
 
 

Layout Editor e Stampa 
 

Allo scopo di rendere il più possibile flessibili le stampe inerenti liste di articoli, 
abbiamo pensato di sfruttare un meccanismo semplicissimo che permetta di costruire 
a proprio piacimento dei layout di stampa, sia a piena pagina (cartello) che nel 
formato multiplo (etichetta).  
Ogni griglia di E-Shop è fonte possibile di dati per la stampa, attivabile dal menù del 
tasto destro. Ogni colonna che compare può essere quindi dato “variabile” nella 
stampa, oltre ad una serie di informazioni sempre disponibili legate all’articolo:  
 

• Descrizione 
• Descrizione Estesa 
• Marca 
• Upc 
• Codice 
• Articolo 
• Fornitore 
• Foto 
• Logo della Marca 

 
Due sono i moduli presenti: Editor ed Interfaccia di Stampa. 
Facciamo un esempio concreto di creazione e stampa di un layout, a partire da una 
griglia di E-Shop. 
Supponiamo di voler stampare il risultato di una ricerca articoli. 
 

 

 

Il concetto utilizzato è quello di costruire un layout in cui esistano "oggetti" fissi, che 
stampano cioè sempre lo stesso contenuto (es. Logo, "Prezzo €” etc.) ed oggetti 
variabili il cui contenuto sarà sostituito da E-Shop in base al contenuto presente sulla 
riga della griglia (es. il prezzo, la descrizione etc.). 
Per fare ciò occorre accedere all’Editor tramite il tasto destro: 
 



 

 
Una breve attesa permetterà ad E-Shop di prelevare alcuni dati campione dalla griglia 
selezionata, in modo da permettervi dei test di impaginazione. 
 
 
Vediamo i comandi principali della toolbar: 

• Nuovo layout 
• Carica layout 
• Salva layout 
• Anteprima di stampa 
• Imposta stampante 
• Esci 

 

 
 
Come prima cosa dobbiamo scegliere il formato carta su cui stampare ed il suo 
orientamento. Selezioniamo per esempio il formato A4. 
 



 

 

Automaticamente il programma imposterà larghezza ed altezza predefinite per il 
formato. Adesso è possibile regolare i margini di stampa che verranno evidenziati sulla 
pagina di “anteprima”, dopo aver premuto il tasto di “refresh”. 
Concetto molto importante è il “N.Colonne”. Esso, praticamente, quando è uguale a 1 
indica che utilizzerò un foglio per stampare una riga della griglia (es. cartello). Se è 2 
o superiore, dividerà il foglio in tante parti quanto specificato e, insieme al sottostante 
parametro altezza, definirà la stampa di più righe della griglia nello stesso foglio (per 
es. etichette). Qui sotto per esempio è stato impostato un layout a 3 colonne con un 
altezza di 25 mm. 
 

 

 

Iniziamo adesso a costruire la stampa. 
Clicchiamo sul campo “Oggetto”  della griglia che conterrà gli elementi grafici che 
comporranno il layout. 
 

 

Ovviamente gli elementi con “-Db” permetteranno di prelevare le informazioni dalla 
griglia, gli altri costituiranno base fissa della stampa. 
Da ricordare che l’ordine di creazione rappresenta anche l’ordine dei layer; chi arriva 
dopo cioè, si sovrappone ai precedenti. 
Utilizziamo un poligono dove per esempio scriveremo il prezzo. 
 



 

 

 

Cliccare sul link “mod” per aprire l’interfaccia che permetterà di regolare i parametri 
dell’elemento grafico selezionato. 
Cliccando poi sul link “add” aggiungiamo un nuovo elemento di tipo “Testo” per 
aggiungere il suffisso “€”. 
 
 

 

 

 

 

Adesso aggiungiamo l’elemento “Testo-Db” per il prezzo che, a differenza dei due 
precedenti, dovrà variare insieme al contenuto della griglia. 
 



 

 

 
 
 
Continuiamo includendo l’elemento “Immagine-Db” per prelevare la foto dell’articolo. 
 
 

 

 

 



Mettiamo anche l’elemento “Barcode-DB” per tradurre il codice articolo in codice a 
barre. I Codici a barre supportati sono:  
 

• Ean 8 (solo numeri) 
• Ean 13 (solo numeri) 
• Code 128 (alfanumerico a lunghezza variabile) 
• Alfa 39 (alfanumerico a lunghezza variabile) 

 
 
La cosa più conveniente, se il destinatario per la lettura del codice a barre è il 
programma stesso, è quella di usare il Code 128. 
 
 

 

 

 

 

Aggiungiamo anche “descrizione”, “marca” e “codice articolo fornitore”. 
 



 

 

 

Poiché l’editor non consente di “cliccare” sull’elemento grafico a video, è importante 
inserire un commento nell’apposita cella della griglia contenente la lista degli elementi 
disegnati, in modo da riconoscerla facilmente. 
 
 

 

 

 

A questo punto possiamo procedere a salvare il layout in una apposita cartella che il 
programma provvede direttamente a creare e condividere. 
 



 

 

 

 

Questo il risultato dell’anteprima: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
Interfaccia di Stampa.  
 
 

 
 
 
Tramite questa interfaccia ovviamente è possibile scegliere il layout con il quale 
stampare i dati presenti nella griglia da cui abbiamo “scatenato” la stampa. 
Nel caso selezioni un layout non consono alla griglia, il programma avvertirà che uno o 
più dati sono mancanti. 
 
La sezione “copie” consente di scegliere quante ripetizioni fare di ogni riga della 
griglia, con l’opportunità di selezionare una colonna stessa come valore (es. colonna 
quantità nella griglia dei carichi di magazzino per generare tante stampe quanti gli 
articoli caricati). 
 
La sezione “Cosa stampare” permette invece di stampare il solo insieme delle righe 
selezionate oppure tutte. 


