Classificazione Merceologica Articoli e Marche

Guida alla funzione

shop

La crescente domanda di applicazione di E-Shop a categorie Merceologiche diversificate rispetto a
quelle standard fornite dal sistema ed in particolare per X4Shop, software completamente libero ed
autonomo (che quindi non contiene alcun dato di sistema), viene gestita con la procedura che
consente la pacifica convivenza tra esigenze di sistema e la realta locale del punto vendita.

Prima di affrontare in dettaglio la procedura & necessario avere una panoramica del funzionamento
che regola i legami tra articoli, categorie, marche, schede tecniche etc.

Le categorie merceologiche sono suddivise in 4 livelli:

Mondo
Categoria
Sottocategoria
Famiglia
Art.1
Art. 2
Art. ...

Ognuno dei 4 livelli € contraddistinto da una lettera/numero/carattere speciale.
Facendo un esempio concreto:
Fotografia (B)
Fotocamere (A)
Fotocamere digitali (A)
Compatte digitali (1)
21.00 Fotocamera Olympus..
CA.62 Fotocamera Canon Powershot..

La categoria BAA1 accomuna tutti gli articoli che sono censiti secondo i 4 livelli descritti sopra.
Correlata a tale codice (BAA1), in E-Shop € memorizzata la scheda tecnica vuota, ossia lo
scheletro delle caratteristiche, ordinate per importanza, che descrivono I'oggetto. Nel momento in
cui assegno un articolo ad una categoria Merceologica, automaticamente sono in grado di
compilare la sua scheda tecnica secondo le caratteristiche citate sopra.

Ogni caratteristica € descritta da un nome ed una eventuale unita di misura.

Ogni articolo & inoltre corredato di un’informazione aggiuntiva che € la marca.

Occorre fare attenzione a non confondere il distributore (fornitore) dal produttore (marca).

Per esempio la macchina fotografica sopra elencata CA.62 avra, nella sua anagrafica, CANON
come marca (produttore) mentre il fornitore sara il distributore dell’articolo.

Il dato pud essere fornito in automatico da eventuali cataloghi fornitori ed € comunque possibile
integrarlo a tutti i livelli.

La Gestione delle parti sopra elencate, Categorie, Caratteristiche e Marche & disponibile nel Menu
Anagrafiche:



ENEGREE =N Flanner  Comunicazioni  Stampe |

4'?2 Anagrafica Clienti
5 Liste Cliert

@ Anagrafica Fornitari
ES Liste Fornitor

E| snagrafica Articoli
E| Gestione Offerte Special
Gestione Tabelle Cross Selling

E| Gestione Categorie Mercealogiche Articoli
EE| Gestione Caratteristiche Articali
EE| Gestione Marche Articali

Proviamo adesso a simulare i 2 casi a cui possiamo trovarci di fronte.
a) Espandere un livello esistente
b) Creare un nuovo Mondo

Utilizziamo quindi il modulo “Gestione Categorie Merceologiche Articoli”

E-Shop - Categorie Merceologiche

ALBERD CATEGORIE @ .- ) Q m

Mondo
INFORMATICA (12312 art.)

FOTOGRAFIA (505 art.) Codice Cakegaria @ ’7 Descrizione !

TELEFOMIA (519 ark.)

ELETTRODCMESTICT (1 ark.)

AUDIO-VIDED (954 art.) CARATTERISTICHE DELLA CATEGORIA { formano la scheda tecnica
ELETTRICITA' (65 art.)
UFFICIO {94 art.)
MUSICA-FILM-LIERI {11 ark.) Codice |Descrizione |Um Livello Ordinamer Famigha |u_mod
MATERIALI E SERMIZI PER. LA VENDITA (186 ark.)

DETTAGLIO CATEGORIA

] oy O s oy e B

Esso mostrera immediatamente I'albero con la distribuzione di quanti articoli popolano il livello.
Supponiamo di voler espandere il livello
Informatica (A)
Gioco (Q)



E-Shop - Categorie Merceologiche
ALBEROD CATEGORIE

Mondo
= INFORMATICA (12312 art.)
+- MOTEBOOK (1252 ark.)
PERSCMAL COMPUTER (1717 ark.)
MOMITOR (355 ark,)
PALMARI E GPS (310 ark.)
STAMPA (2157 ark)
MEMORIE - STORAGE (521 ark.)
PERIFERICHE (552 art.)
MRETWORKING (655 ark.)
PARTIDI PC {1730 art.)
ACCESSORI (361 art.)
CAVT COMMETTORI INFORMATICA (208 ark.)
SOFTWARE (1360 ark.)
QLoD (462 ark.)
+- PLAY STATION (7 art.)
WBOW (112 ark.)
GAMECUBE (0 art,) elimina
GAMEBOY {0 ark.) eliming
M-EAGE (0 art. ) eliming
PERIFERICHE GIOCO PC (39 art.)
+- Sy VIDEOGIOCHI PC (304 art.)
+- SKYPE (42 art.)
+- FOTOGRAFIA (605 art.)

TEIFEARITA Srdm ol

H-FH-FH-E-E-E-E-E-E-E-E

F [ [ [

con “Nintendo”. Ho quindi I'esigenza di integrarmi con strutture preesistenti.
Per fare questo:

1) seleziono il livello da espandere (GIOCO)

2) clic sul pulsante “nuova categoria”

@ )| &

DETTAGLIO CATEGORIA

Codice Categoria @ [AQ Descrizione

3) Inserisco la descrizione desiderata

4) Clic sul pulsante “salva”

@ = @

Codice Cateqgaoria Descrizione ;. |NINTENDO



E-Shop

X

e

J .| Confermi inserimenta nel livello : GIOCD 7

Questo il risultato che otteniamo.

= QI (462 art,)

+

][] [ [ [ [

PLAY STATION (7 art.)

HBOW (112 ark,)

GEAMECIUBE (0 art.) elimina
GAMEBDY {0 ark.) elimina

M-diEE {0 ark,) elimina
PERIFERICHE GIOCO PC (39 art.)
Sy WIDEDEIOCHI PO (304 ark,)
MINTEMDO (0 art.) elimina

Adesso espandiamo ulteriormente il livello 3 “Nintendo” inserendo “Console Nintendo”,

“Videogiochi per Nintendo”, “Accessori per Nintendo”.
Selezioniamo “NINTENDO?”, e ripetiamo dal punto 2 per ogni nuovo livello.

+

B o O e O e N

= GIOCO (462 art.)

PLAY STATION (7 art.)

mBOX (112 art)

GAMECLBE (0 ark.) elimina

GAMEEDY {0 art.) elimina

M-i3RGEE (0 ark. ) elimina

PERIFERICHE GIOCO PiC (39 ark.)

Sy WIDEDEIOCHI PO (304 ark,)

MINTENDO (0 art.) elimina
COMSOLE NINTENDO (0 art.) elimina
WIDEDGEIDIHI MIMTERMDO (0 ark. ) elimina
ACCESSORI MIMTEMDO (0 art.) eliming

+|- SKYPE (42 ark.)

A questo punto, se vogliamo, possiamo descrivere, per ognuno dei livelli 4 aggiunti, la lista delle
caratteristiche che compongono la scheda tecnica.

Per fare questo possiamo clonare modelli di schede tecniche utilizzate da altre categorie simili,
oppure inserire singolarmente la lista, inserendo se necessario anche eventuali caratteristiche non

presenti.

Facciamo, per i 3 livelli aggiunti, vari esempi.



Esempio 1 : Clonazione.

Per il livello “CONSOLE NINTENDO? cloniamo la scheda tecnica del livello “CONSOLE XBOX”.

ALBERD CATEGORIE
@ = -
Manda
—|- INFORMATICA {12312 art.)
+ MOTEBOQOK (1252 art, Codice Categoria ; |AQB1 Descrizione : [CONSOLE XBOX
+- PERSONAL COMPUTER (1717 ark.)
+ MOMITOR (355 art.)
+- PALMARI E GPS (310 art.) CARATTERISTICHEI
+- STAMPA (2157 ark.) @ B -B } } N il ﬂ
+- MEMORIE - STORAGE (521 art.) = :
+) PERIFERICHE (G52 art, Codice |Descriziune b= 3 arath
+- NETWORKING (655 art.) 4940 GEMERALE @ swuota buffer di copia 06
+- PARTIDI PC {1730 art.) d 3 L
. ACCESSORT (361 art.) 4385 Tipa fj' c-nnsn!e : § Cnpieli tutko o svunllza anche buFF:e_r) H0e
+. CAVT COMNETTORI INFORMATICA (208 ark.) 4393 Funzioni particolari console 3 ZEOErZ00a
+- SOFTWARE (1560 art.) 5712 PERIFERICHE DI MASSA Z22[05/2006
= GIOCO (462 art, 4388 Unik3 otkica 5 Z22/0512006
P STATION (Earfic) 4391 Hard Disk integrato 22/05/2008
=1 ®BOM (112 art.)
E 4157 Capacita Disco Rigido GE 22052006
YWIDEQGIOCHI PER, REO (B0 art.) 4394 Supporti ottici o cartucce compatibil Z22{05/2006
ACCESSORI ¥BOX (25 art) 4390 Memory card numero e kipo 22/05/2008
- GAMECUBE (0 art) eliming 5711 MULTIMEDIA Z2[05/2006
+- GAMEBCY {0 ark.) elimina i o
- M-GAGE (0 art.) elimina 4395 Display principale 5 22[05{2006
+- PERIFERICHE GIOCO PC (39 art, 4398 Display Secondario 22/05/2008
+- W YIDEQGIOCHI PC (304 art, 4392 Speaker inkegrato 22052006
¥l- NINTENDO (0 art.) gliming 4904 COLLEGAMENTT 22J05/2006
+|- SKVPE (42 ark.) ——
- FOTOGRAFIA (605 art.) 4339 Porte Disponibil 22/05/2008
+|- TELEFOMIA (519 art.) 49035 ACCESSORT 22052006
+ ELETTRODOME?TICI (%‘ 4399 Contraller a corredo numero & kpo 221052006

Utilizzando la funzione “Copia tutto (svuota anche buffer)’, tutto lo schema viene copiato,
offrendo la possibilita di incollarlo per altre categorie.
Selezioniamo nuovamente “NINTENDQO” -> "CONSOLE NINTENDO”.

+- STAMPA (2157 art.) =] P E

+- MEMORIE - STORAGE (521 art.’ @ P ¥ IN =

+- PERIFERICHE {682 art.} Codice |Descriziune |Um |Famiglia |u_mod

+- NETWORKING (855 art, 4940 GEMERALE 17/02/2008 17:32:43
+ PARTIDI FC (1730 it 435 Tipo di console 17/02/2008 17:32:43
+- ACCESSORI (361 art.) e

¥ CANT CONMETTORIT TMFORMATICA (208 art.) 4393 Funzioni particolari console 02/2008 17:32:43
+- SOFTYWARE (1860 art.) 5712 PERIFERICHE DT MASSA

= GIOCO (462 art. 4358 Unita ottica 5

+- PLAY STATION (7 art.)

4391 Hard Disk integrato 17/02/2008 17:32:4
¥ XBOK (112 art.) ekl e I
¥ GAMECIBE (0 art.) eliming 4157 Capacitd Disco Rigido a5 17/0z/2008 17:32:43
+- GAMEBOY (0 art.) elimina 4394 SuUpporki oktici o cartucce compatibil 17/02/2008 17:32:43
+- N-GAGE (0 art.) elimina 4390 Memary card numera & kpo 17/02/2008 17:32:43
#- PERIFERICHE GIOCO PC (33 art.) 5711 MULTIMEDIA 17/02/2008 17:32:43
+)- SW YIDEQGIOCHI PC (304 art.) ) .
5 MINTEMDO (0 art.) eliming 4395 Display principale S 17/02/2008 17:32:43
4396 Display Secondario 17/02/2008 17:32:43
YIDEQGIOCHI NINTENDO (D art.) elimina 4392 Speaker integrato 17/02/2008 17:32:43
ACCESSORI NINTENDO (0 art.) slimina 4904 COLLEGAMENTI 17/02/2008 17:32:43
+- SKYPE (42 art.) e
¥ FOTOGRAFIA (605 art.) 4389 Parte Disponibili 17/0z/2008 17:32:43
+- TELEFOMIA (519 art.) 4905 A CCESSORI 17/02/2008 17:32:43
+- ELETTRODOMESTICT (1 art.) 4399 Contraller & correda numera e tipo 170212008 17:32:43
T+ AUDIO-VIDEO (354 art, 4398 Gioco a corredo 17/02{2008 17:32:45
+- ELETTRICITA' (63 art.}
41 UFFICIO (94 art.) 4905 ALIMENTAZIONE 17/02{2008 17:32:43
+- MUSICA-FILM-LIBRI (11 art ) 4397 Alimentazione Console 17/02/2008 17:32:43
+- MATERIALI E SERVYIZI PER LA VEMDITA (186 art.) 4909 ALTRO 17/02/2008 17:32:43



Esempio 2 : Clonazione, modifica ed aggiunta di nuova caratteristica.
In questo esempio, cloniamo da PLAY STATION -> ACCESSORI PER PS1/PS2, incolliamo su

NINTENDO -> ACCESSORI NINTENDO

E-Shop - Categorie Merceologiche

ALBERDO CATEGORIE

Mondo
= INFORMATICA (12312 att.)

+- MOTEBOOK {1252 ark.)
PERSOMAL COMPUTER 1717 art.)
MOMITOR (355 art.)
PALMARI E GPS (310 art.)
STAMPA (2157 art.)
MEMORIE - STORAGE (521 art.)
PERIFERICHE (6582 art.}
METWORKING (655 art.)
PARTI DI PC {1730 ark.)
ACCESSORI (361 art.)
CANT COMMETTORI INFORMATICA (208 ark.)
SOFTWARE (1860 ark,)
GIOCO (462 ark.)

- PLAY STATION (7 art.)

COMSOLE PLAY STATION (2 art.)
YIDEOEIOCHI PER PS1 (0 ark. ) elimina
YWIDEQGIOCHI PER P52 (2 art.)
WIDEQGIOCHT PER PSP (3 ark.)
BCCESSORI PER P31 [ PS2 (0 ark.) elimina
ACCESSORI PER PSP (0 art.) eliming
+- ¥BOW (112 art.)

Ll CAMECTIRFE 0 ark Y alimina

e e o o B R P e e B B e

&) = | @

Codice Categoria : [AQI2

@ !:"'.d ﬁ

Codice Categoria : |AQAS Descrizione ; |AEEE55IIIRI PER P51 /
CARA

@lE8-84 4% v-E D -

Codice Descriziong Um Famiglia |u_mod

4240 GEMERALE

5713 Tipo di accessario 5 22i05/2008

5714 Originale produttore console 105 2008

4056 Console compatibile 3 22I05J8Q0a

4309 ALTRO 2210572006

Descrizione : |AEEE55I]RI NIMTEMNDO

CARATTERISTII

OlE-8438[V-ED-B

Codice | Descrizione | Um | Famiglia | u_mod

4940 GEMERALE 1700212008 17:37:40
5713 Tipo di accessorio g 1700212008 17:37:40
5714 Criginale produttore console 5 1700202008 17:37:40
4056 Zonsole compatibile g 1700212008 17:37:40
4909 ALTRO 17)02/2008 17:37:40

Adesso eliminiamo la caratteristica “Originale produttore console”, selezionando la riga e facendo

clic sul pulsante indicato.
Aggiungiamo poi una nuova caratteristica.



@ = @

Codice Cakegoria ; |AQ!2 Descrizione : |AEEE55EIRI NINTENDO

CARATTERISTI

@ 8-84+3% viED-H

ﬁ Aggiungi nuowva carakberiskica |Famiglia |u_mud

4040 ‘>E|§F Aggiungi nuovo Tikolo di Gruppo 17/02/2008 17:37:40
5713 Tipo di accessorio 5 17/02/2008 17:37:40
4056 Console compatibile 5 1710212008 17:37:40
4209 BLTRO 17102/2008 17:37:40

Il modulo per la Gestione delle Caratteristiche permette di interrogare la lista di quelle esistenti
utilizzando ricerche per descrizione, unita di misura oppure la lista delle caratteristiche stesse
utilizzate da una categoria merceologica.

| risultati ottenuti mostrano anche il numero di utilizzi che la caratteristica risulta avere.

E-Shop - Caratteristiche per Schede Tecniche

@ v & ey @

FILTRI DI RICERCA ] INS./MOD. CARATTERISTICHE |

FILTRI

Descrizione : ||:|r|:|va

U.Misura: | j
Caratteri;bif!e utilizzate dalla seguente categoria
| | &
ELENCO CARATTERISTICHE
Codice |Descriziune |U.I""Iisura@r |U_mud M. utilizzi |Funzinni
4347 Tensione in uscika W 28/08/2006 09:20:54 11 sel, |:| ukilizzata 11 wolke
50431 Tensione alimentazione W 221052006 28 sel, [ ukilizzata 28 wolte

Andiamo adesso ad inserire una nuova Caratteristica denominata “Caratteristica di prova” e la
relativa unita di misura.



E-Shop - Caratteristiche per ede Tecniche

SRR RN

FILTRI DI/RICERCA INS./MOD. CARATTERISTICHE |

DETTAGLIO CARATTERISTICHE

Codige Caratteristica : | Descrizionel

U.Misura: l

ELENCO CARATTERISTICHE

Codice Descrizione |U.I"'1isura‘@'r |U_mnd N. utilizzi |Funziuni 4
4347 Tensione in uscita W ZEI0812006 02020054 11 sel, |:| utilizzata 11 volke =
50431 Tensione alimentazions W Z2{05§2006 23 sel, [ utilizzata 28 volke

5030 Murnero Unitd Rack 0] 22/05/2006 1 sel, [ wtilizzata 1 volte

117 Densita traccia TPI 22052006 sel, [ elimina

20 Murnero scansioni &l secondo SEC. 22/05/2006 z) sel, [ utilizzata 3 volte

41 Durata del filmako con memaria minima SEC, INHOQ 2210512006 z sel. D utilizzata 2 volte

499 Welocitd scansione monocramatica (max) SEC PER PAGINGA A4 22/05/2006 4 sel, [ utilizzats 4 volte

3107 Welocitd scansione colare (maz) SEC PER. PAGIMG A4 22105/2006 4 sel. [ utilizzata 4 volte

1216 welocika otburatore max, SEC Z2{0512006 a sel, [ utilizzata 8 volte

4812 Tempi di posa SEC Z2i05) 2006 =l sel, [ utilizzata 5 volte

4053 Tempo esposizione minimo SEC 22052006 2 sel, [ utilizzata 2 volte

1051 Shutdown per sovraccarico al 130%: SEC Z2I0512006 2 sel, [ utilizzata 2 volte 3

de Te:

I I

CERCA INS./MOD. CARATTERISTICHE |

@v|

FILTRI DI

DETTAGLIO CARATTERISTICHE

ice Caratteristica : I Descrizione !Earatteristica di prova

s lprvfsec. \

ELENCO CARATTERISTICHE

Codice Descrizione |U.Misura |U_mnd |N. utilizzi |Funziuni
¥50002 aratteristica di prova pryfsec, 1700202008 17:58 0 sel. [ elimina
—
E-Shop [X]

6 Ok, caratteristica memarizzata con successo |

Selezioniamo adesso la caratteristica appena creata e confermiamo.



E-Shop - Caratteristiche per Schede Tecniche

@ SRR AE-RAR -

FILYRI DI RICERCA INS./MOD. CARATTERISTICHE l

DETTAGLIO CARATTERISTICHE

Codice Caratteristica : Descrizione |Earatteristi|:a di prova

U.Misura : |pr\r,n‘sec.

ELENCO CARATTERISTICHE

Codice Descrizione U.Misura U_mod M. utilizzi |Funzioni

Caratteristica di prova 17/02/2005 17:58

Adesso spostiamo in alto la caratteristica appena inserita utilizzando le frecce.

@ = @

Codice Cakegoria ; |AQ!2 Descrizione : |AEEE55I]RI NINTENDO

\ CARATTEI

@ B-84+ &% vE - E

Codice | Descrizione | Unn | Famiglia | u_nmod
4340 GEMERALE 17/02/2008 17:42: 18
5713 Tipo di accessario 5 1710212008 17:42:18
4056 Console compatibile 3 17/02/2008 17:42: 18
4909 ALTRO 17/02/2008 17:42:18
%0002 Caratteriskica di prova | prefsec, 170212008 15:02:42
Codice Categoria @ [AQIZ Descrizione : |AEEE55DRI NIMTENDO
CARATTEF
@ -B4dIvEID-H
Codice | Descrizione | Um | Famiglia | u_nwod
4340 GEMERALE 17022008 17:42: 18
w3000z Caratkeristica di prova | prvjsec, 17/02/2008 15:02:42
5713 fpio di accessorio 5 17)0212008 17:42: 18
4056 Console compatibile 3 17/02/2008 17:42:18
ALTRO 17/02/2008 174218




Per completare l'opera, andiamo ad inserire la marca “NINTENDO” accedendo al Menu
Anagrafiche -> Gestione Marche Articoli.

Come per le Caratteristiche, prima di inserire un nuovo valore, possiamo utilizzare gli strumenti
messi a disposizione per accertarsi della non esistenza in archivio, utilizzando ricerche per
descrizione, categoria etc.

E-Shop - Gestione Marche

Q@ oy - @

FILTRI DI RICERCA | NS, /MOD. MARCHE |

Descrizione : I [~ ¥edilogo

Classificazione prodaotto {Categoria) Marca

| | i | | A

Codice |Marca |Rif.Anag. Ragione Sociale |N. utilizzi |Funziuni |Lugu |5il:u Internet |Iink

elimina

;:.;_;::_;_.E_.-S_hﬂp - Gestione Marche

@ F sdéy- @

FILTRIOI RICERCA IN5./MOD. MARCHE |

~Logo

odice Marca : =
|
Descrizione:  |NINTENDO
Rif. &nag. Forn,  Ragione Sociale [ X elimina |
Sito internet | ﬁ i
Codice |Marca |Rif.Anag. |Ragiune Sociale |N. utilizzi |Funziuni |Lugu |5il:u Internet |link

3000001 NIMTENDO 1] elirnina

6 Ck, Marca memorizzata con successo |




Adesso € possibile associare un logo alla Marca appena inserita (bmp /jpg) utilizzando 'apposito
tasto.

FILTRI DI RICERCA INS./MOD. MARCHE l

Logo
Codice Marca: [XS000001 -
(Nintendo)
Descrizione:  |NINTENDO
Ragione Sociale _ X eliminia

=

Rif. &nag. Farn,
= L

Codice Marca Rif.Anag. |Ragione Sociale (M. utilizzi |Funzioni |Logo Sito Internet |link

elimina

Come ultima operazione, se vogliamo associare una URL cliccabile nella scheda tecnica,
dobbiamo creare ed abbinare un riferimento in anagrafica fornitore che descriva il produttore.

E-Shop - Ricerca Fornitori

v &- D eodfy- % HE

Meta . Modifica Fornitore :ampi da Yisualizzare
NP4l Moo Farnitore - + ¥ Ricerca parziale
| Ragrer =T reagine Sociale
| Indirizzo | Indirizzo
AP v CAP
Citka w| Citka
Provincia ¥ Provincia
Telefono | Telefono
Fax ¥ vl Fax b

Ricerca |nintenu:|u:u| @

Codice For [Ragione Sociale |Indirizzo |CAP Citta |Pruvincia |TE|E




E-Shop - Gestione Fornitori

_ GESTIO
BEER PSR- ]

Cod. P.Y. Cod. Fornitore

05011022 |

Rag. Soc. 1

Rag. Soc, 2

ININTENDO ITALIA |

d Dati Anagrafici l@ Destinazioni l A2 Contatti l | Annotazioni l

Indirizzo

|'-.-'IF'. PELLIZZA DA MOLPEDD, 51/53

AP Prow, Citka Mazione

|2EIEI‘5‘2 ML |CINISELLCl BALSAMO ITALIA

E-rnail Contatko

!relefcunu:u Fax (|Zellulare - Riferimenta eskerno-
199 191 199 | |

Cod, Fiscale Part, IvA Cod, pagamento |

03359860966 03359860966 |Selezionare | | (Codice diiente CDC)
IEAMN Codice Banca Descrizione Banca

| | =

Sito internet: Ulkima modifica
ihttp:,l',l'www.nintendu:u.it| |

E-Shop - Gestione Marche
16| B % @

i Logo
Codice Marca: |[XS5000001 -

': "'«III'IT'I:I!1I:|II;J':lI 5 carica
Descrizione:  |NINTENDO

Rif. &nag. Form, Ragione Sociale X elirnina
0000491 : z MINTEMDO ITALIA |
Sito inkernet !http:,l',l'www.nintendu:u.it ﬁ

Codice Marca Rif.Anag. |Ragione Sociale [M. utilizzi |Funzioni |Logo Sito Internet |link

MIMTEMCC

elimina





